
得点圏

先発 救援 投球回 打者数 被打数 球数 勝 負 Ｓ H HP 被安打 被本打 被打率 被出塁率 被長打率 被打率 四球 敬遠 死球 失点 自責 WHIP KD P/IP 被BABIP 援護率 FIP

つんでれ 11 5 6 26 2/3 172 137 619 4 3 1 0 2 5.06 33 3 .241 .388 .358 .187 18 23 0 10 50 15 2.48 130 23.2 .256 14.68 9.01

ぼるしち 1 5 4 26 2/3 137 109 496 3 2 1 0 1 6.08 18 0 .165 .336 .248 .226 26 25 0 3 31 18 1.73 120 18.6 .217 18.43 6.38

濃厚サラダ 18 2 0 6 35 22 146 2 0 0 0 0 4.50 2 0 .091 .400 .091 .200 6 12 0 0 5 3 2.33 38 24.3 .118 18.00 9.18

教授 12 1 0 3 18 14 66 0 0 0 0 0 9.00 4 0 .286 .444 .357 .333 3 4 0 0 4 3 2.67 9 22 .364 9.00 7.18

たむ 3 0 1 1 6 2 23 0 0 0 1 1 9.00 0 0 .000 .667 .000 .000 0 3 0 1 1 1 4.00 13 23 .000 #### 17.18

あかがね 27 0 5 6 2/3 55 38 214 0 0 0 0 0 12.15 14 0 .368 .564 .395 .400 7 9 0 8 19 9 4.65 20 32.1 .452 #### 10.73

ガンバ (10) 1 1 2 15 10 66 0 0 0 0 0 13.50 2 0 .200 .467 .300 .333 3 4 0 1 9 3 3.50 6 33 .286 31.50 9.68

スペ砲 23 0 1 0 4 0 22 0 0 0 0 0 #### 0 0 #### 1.000 #### #### 0 4 0 0 2 0 #### 0 #### #### #### ####

テム 21 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 #### 0 0 #### #### #### #### 0 0 0 0 0 0 #### 0 #### #### #### ####

ＭＨ 46 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 #### 0 0 #### #### #### #### 0 0 0 0 0 0 #### 0 #### #### #### ####

14 18 72 442 332 1652 9 5 2 1 4 6.50 73 3 .220 .409 .304 .237 63 84 0 23 121 52 2.50 336 22.9 .261 16.81 8.43

換算試合数 10

規定投球回 10
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被本塁打と被安打について、被安打数は被本塁打数を含んだ数となっている。例えば「単安打×8+二塁打×1+本塁打×1」なら、「被安打10、被本打1」と表記する。

与四死球

Name 防御率

投球回：投球回数。端数は「6 1/3」や「10 2/3」のように帯分数で記す。

No.

被BABIP

援護率

その他指標

※注釈※ 故意四球(敬遠)と与四球について、与四球数は与故意四球数を含んだ数となっている。例えば「四球×3+故意四球×1」なら、「与四球4、敬遠1」と表記する。

防御率(ERA)：「(自責点×9)÷(投球回)」。9イニング投げたときの総自責点数を意味する。　自責点：失点のうち、エラーなどの関係していない失点。公式ルールに順ずる。

Sはセーブ、Hはホールド。公式ルールに順ずるが、先発投手の勝利権利は3イニング以上登板とする。

1イニングあたりの投球数の平均値。「球数÷投球回」。

「(被安打+与四死球)÷投球回」。投手への指標で、イニングあたりの被責任出塁走者数。

奪三振

※注釈※

防御率・自責点

勝・敗・S・H

小松ドネイション。アレです。「投球回×3＋(勝利数＋セーブ＋ホールド)×10」。

先発登板時に何点の援護があるかを示したもの。指数は防御率と同じく、その投手が9イニング投げたという仮定下の値を示している。「(自軍の援護点×９)／降板までの援護回」。

被本塁打、三振、四死球のみで投手を評価した指標。「{（被本打×13+（与四死球-敬遠）×3-奪三振×2）÷投球回数}+5.18」。「防御率-FIP」の値が0より大きければ不運、小さければ幸運といわれる。

本塁打以外でフィールドに飛んだ打球の安打になる割合。「(被安打－被本打)÷(被打数＋被犠打＋被犠飛－被本打－奪三振)」。 詳しくは各自で調べてください←

投球 被打 失点戦績


