
↑ 2シ D C ←2 スラ D G ／　 - - - ↓　 - - - ＼　 - - - →　 - - -

↑ - - - ← - - - ／　 - - - ↓　 - - - ＼　 - - - →　 - - -

↑ 4シ C E ← - - - ／4 カー D E ↓2 フォ E G ＼　 - - - →1 シュ D G

↑ - - - ← - - - ／　 - - - ↓　 - - - ＼　 - - - →　 - - -

↑ 4シ C F ← - - - ／　 - - - ↓　 - - - ＼　 - - - →　 - - -

↑ オリ G E ← - - - ／　 - - - ↓　 - - - ＼　 - - - →　 - - -

↑ 2シ C C ← - - - ／　 - - - ↓3 フォ D E ＼　 - - - →　 - - -

↑ Cベ E D ← - - - ／　 - - - ↓　 - - - ＼　 - - - →　 - - -

斜 ↑ 4シ E C ←2 スラ E D ／4 Sカ E C ↓2 Vス D E ＼　 - - - →1 オリ D E

(横) ↑ オリ D D ← - - - ／7 オリ G F ↓2 シェ G G ＼　 - - - →　 - - -

テム ↑ 4シ C G ← - - - ／　 - - - ↓　 - - - ＼　 - - - →　 - - -

（育成） ↑ - - - ← - - - ／　 - - - ↓　 - - - ＼　 - - - →　 - - -

濃厚サラダ ↑ 4シ B E ← - - - ／　 - - - ↓　 - - - ＼　 - - - →　 - - -

（育成） ↑ - - - ← - - - ／　 - - - ↓　 - - - ＼　 - - - →　 - - -

ＭＨ ↑ 2シ A F ← - - - ／　 - - - ↓　 - - - ＼　 - - - →　 - - -

（調整） ↑ - - - ← - - - ／　 - - - ↓　 - - - ＼　 - - - →　 - - -

キムタク ↑ 2シ C F ← - - - ／1 カー D G ↓1 Cア E G ＼　 - - - →1 シュ C F

（育成） ↑ - - - ← - - - ／　 - - - ↓　 - - - ＼　 - - - →　 - - -

8

[低　7～20　高]で評価。[スタミナ：投球をこなせる体力。　疲労回復：文字通り。　先発/中継適性：それぞれへの適性。]

球種[／]落下一塁側変化
球種[←]非落下一塁側変化

スブ：スラーブ、カー：カーブ、Sカ：スローカーブ、ドロ：ドロップカーブ、ナカ：ナックルカーブ
スラ：スライダー、Hス：高速スライダー、カッ：カットボール、Sス：スロースライダー

- -

球種[↑]直球系
使用球種[方向　～　制球] 方向・球種：下記一覧を参照（左投手の球種は変化方向の左右と記号が入れ替わる）。　変化量：[小　1～7　大]で表記。　球威・制球：[弱　G～S　強]で表記。
特記事項 青：プラス項目。　桃：マイナス項目[SS：スロースターター]。　緑：その他[PF：ポーカーフェイス]。　紫：ネタｗ[劇場型投手は「おれたち」、超電磁砲は「れーるがん」と読みます]。

4シ：4シームファスト、2シ：2シームファスト、Cベ：チェンジオブベース

投法：リリース時の腕の位置。「斜」はスリークォーター。　回転：ストレートの球筋。　球速：ストレートの球速。投法、回転、球速

±012 ±012 8 9-直球 ±0

上

46 右 上

18 右

（´・ω・｀） -

打強

偽りのエース

特記事項

■先発

安定度

投

劇場型投手

PF

緩急

牽制○

先発適性 対左

■11/12/28　選手評価更新　　評価変更ポイント：能力インフレ修正、相対評価修正、12月の試合・練習

Name No.

クイック中継適性

投法

回転 疲労回復球速 スタミナ

使用球種[方向(変化量)、球種、球威、制球]

対走者ピンチ

14スライド ±0

13 ±0 ▼1±0

▼1

13 13

不運

▼1

±0

一発

±0 牽制○

10

動揺±0

▲1

12 ±01515

ぼるしち 1

±013 14100km/h ±0

10 ±0

±0

13

±0

■セットアップ

-

-直球中心

±0 四球 SS

直球 - 13

直球中心

-

寸前×

劇場型投手

-

-

四球

劇場型投手

8

超電磁砲

緩急3

13

■育成枠

81 右 上

直球

つんでれ 11

90km/h

右 斜

120km/h

あかがね

直球

右 斜

■中継ぎ

▼1 スクランブル

27

-

右 斜

たむ

- -

±0 偽りのエース -±0

- -

±0

- -

1411 ▲114 ▼1±0 ▼1- 14 ±0 ▲1シュート 球威重視

劇場型投手 -

力配分

右 斜

不規則 - 17 11 17 17 ±0 ±0 ±0 ▼1 ▼2 ▲1

- -

■抑え

教授 12 右

直球 80km/h 13 13 14 17 ±0 ±0 ±0 ±0 ▲1 ▲1

±0 ±0 ±0 ±0 ▼1 ±0

- -

- -

- -

30 右 上

落下 105km/h 12 10 8 11 ±0 ±0 ▼1 ±0 ±0 ▼1 四球 球威重視

劇場型投手 -

球種[＼]落下三塁側変化 シン：シンカー、Hシ：高速シンカー、Sシ：スローシンカー、CC：サークルチェンジ、スク：スクリュー
球種[→]非落下三塁側変化 シュ：シュート、Hｭ：高速シュート、シフ：シンキングファスト

ピンチ　～　安定度 [低　-3～+3　高]で評価。[ピンチ：得点圏走者のいる時。　対左：対左打者。　対走者：セットポジション。　打強：打たれ強さ。　クイック：クイックの精度。　安定度：文字通り。]

球種[↓]落下系 Cア：チェンジアップ、フォ：フォーク、パー：パーム、Vス：縦スライダー、ナッ：ナックル、シェ：シェイク

スタミナ、疲労回復、各適性


